LES SETS BAS NIVEAU

Vous trouverez sur cette page tous les sets bas niveau et les «petits» sets d'instances... a ne pas négliger, en attendant de pouvoir
vous fringuer comme un vrai roxxor, d’autant que leurs statistiques ont été considérablement améliorées avec le patch 1.10.

Cuir DEFIAS Type - LQ Set cuir Détails
(niv 13-19) Lieu: Mortemines
1 > aucun effet jambes Jambiéres Defias noircies arm 65/ +3 FOR +3 AGI
LQE > divers -
2> +10arm mains Gants Defias noircis arm 46/ +1END +3 FOR
LQE > divers -
3> +5RA pieds Bottes Defias noircies arm 51/ +2END +3 AGI
LQE > bagnards Defias -
4 > +1dagues taille Ceinture Defias noircie arm 45/ +5 FOR
LQE > Capitaine Greenskin ++
5> +10P att torse Armure Defias noircie arm 92/ +11END +3 AGI
LQR > Edwin VanCleef + +4 FOR
ETREINTE DE LA VIPERE Type - LQ Set cuir Détails
(niv 14 - 18) Lieu: Cavernes des Lam.
1 > aucun effet jambes Jambiéres du Croc arm79/ +4 END +9 AGI
LQR > Cobrahn + +5 FOR
2 > +7 sorts nature mains Gants du Croc arm 47/ +3 AGl +2FOR
LQE > druides déviants -
3> +2batons pieds Bottes du Croc arm 57 / +4 END +4 AGI
LQR > Serpentis ++
4 > + 11 soins taille Ceinture du Croc arm45/ +3 END +2 AGI
LQR > Anacondra +
5> +10INT torse Armure du Croc arm82/ +2FOR +7 ESP
LQR > Pythas ++++

Cotte de mailles | Type - LQ Set mailles Détails
de la CROISADE ECARLATE (niv 30-38) Lieu: Monastere écarlate
1 > aucun effet jambes Jambiéres écarlates arm 233/ +10 END +20 FOR
LQR > Herod + Cdt Mograine +
2> +10arm mains Gantelets écarlates arm 139/ +8 FOR +7 AGlI
LQE > centurions écarlates -
3> +1déf pieds Bottes écarlates arm 161/ +12END +5 AGI
LQE > divers -
4 > +5R0O poignets Garde-poignets de la Crois. écar. arm 95/ +8 END
LQE > divers -
5 > +15 P, att vs. morts vivants taille Ceinture écarlate arm 123/ +7 END +8 FOR
LQE > divers -
6> +1% cdt torse Plastron écarlate arm 250/ +19 END +9 FOR
LQE > champions écarlates -
LE MAITRE DE POSTE Type - LQ Set tissu Détails
(niv 61) Lieu: Strat
1 > aucun effet doigt Sceau du maitre de poste +6 END +3 INT +17 ESP
LQR > Postier Malown +
2> +50 arm jambes Pantalon du maitre de poste arm 76/ +12 END +20 INT +20 ESP
LQR > Postier Malown ++
3> +10RF pieds Bottes du maitre de poste arm 60/ +14 END +15INT +6 ESP /
LQR > Postier Malown + +7 sorts & soins
4 > +12 sorts & soins téte Bandeau du maitre de poste arm70/ +10 END +25 INT +10 ESP/
LQR > Postier Malown + +14 sorts & soins
5> +5%VD/ +10INT torse Tunique du maitre de poste arm 87/ +13 END +20 INT +10 ESP
LQR > Postier Malown + +15 sorts & soins

Grande tenue NECROPILE Type - LQ

(niv 61)

1 > aucun effet épaules
LQR

2 > +3déf jambes
LQR

3> +5INT pieds
LQR

4 > +15 a toutes les résistances poignets
LQR

5 > +23 sorts & soins torse
LQR

Set tissu

Lieu: Scholo
Mantelet nécropile
> boss divers -
Jambiéres nécropiles
> boss divers -
Bottes nécropiles
> boss divers -
Crispins nécropiles
> boss divers -
Robe nécropile

> boss divers -

Détails

arm 65/ +17 END +11 INT +9 ESP
arm76 / +21END +18INT +12 ESP
arm 60/ +15END +10 INT +9 ESP/
+11 sorts & soins

arm 38/ +12END + 11INT +7 ESP

arm 87 / +22 END +12INT +12 ESP/
+8 sorts & soins

@




Tenue de bataille TISSE-FER Type - LQ Set tissu Détails

(niv 61) Lieux: divers

1 > aucun effet épaules Mantelet Tisse-fer arm 155/ +17 END +11 INT
LQR > BRD > LeGaucher +++ Snokh ++

2 > aucun effet jambes Pantalon Tisse-fer arm 207 / +24 END +15INT
LQR > Scholo > Kormok + +

3 > aucun effet mains Gants Tisse-fer arm 144 / +17 END +11 INT
LQR > Hache-Tripes > Isalien ++

4 > +10 % de chances de résister pieds Bottes Tisse-fer arm 150/ +17 END +11INT

aux effets de silence et d’interruption LQR > UBRS > La Béte
5 > aucun effet poignets Brassards Tisse-fer arm 108 / +14 END +8 INT
LQR > LBRS > Halycon ++
6 > aucun effet taille Ceinture Tisse-fer arm 139/ +17 END +11INT
LQR > LBRS > Mor Grayhoof ++
7 > aucun effet téte Capuche Tisse-fer arm 203/ +24 END +15 INT
LQR > UBRS > Valthalak + +
8> +200 arm torse Robe Tisse-fer arm 219/ +24 END +15INT
LQR > Stratholme > Sothos & Jarien ++
ATOURS CADAVERIQUES Type -LQ Set cuir Détails
(niv 61) Lieu: Scholo
1 > aucun effet jambes Jambiéres cadavériques arm 150/ +18 END /
LQR > boss divers - +52 P att
2> +3déf mains Gants cadavériques arm 107 / +9END /
LQR > boss divers - +44 P att
3> +10P att pieds Chausses cadavériques arm 118/ +20 END /
LQR > boss divers - +24 P att
4 > +15 a toutes les résistances taille Ceinture cadavérique arm 97 / +12END /
LQR > boss divers - +40P. att
5> +2% cdt torse Armure cadavérique arm 172/ +8 FOR +8 AGl/
LQR > boss divers - +60P. att

NOTE : cet ensemble s’acquiert dans I'arene de BRD, en affrontant les boss qui y apparaissent aléatoirement.

LE GLADIATEUR Type - LQ Set mailles Détails

(niv 57) Lieu: BRD

1 > aucun effet jambes Jambiéres de gladiateur sauvage arm 296 / +19 END +18 AGI
LQR > Ok’thor le Briseur + +12FOR

2> +20 arm mains Gantelets de gladiateur sauvage arm 211/ +14 END +9 AGI +5 FOR
LQR > Eviscerator ++ +12 INT

3> +2déf pieds Bottes de gladiateur sauvage arm 233/ +13 END +15 AGI +10 FOR
LQR > Anub’shiah ++

4> +10P att téte Heaume de gladiateur sauvage arm 275/ +28 END +12 AGI
LQR > Hedrum le Rampant + Gorosh -

5> +1% cecrit torse Cotte d’anneaux du gladiateurs. arm 369/ +13 END +14 AGI
LQR > Gorosh ++ +13FOR/ +2 % ccrit

Tenue de parade de MAILLES SANGLANTES Type - LQ Set mailles Détails

(niv 61) Lieu: Scholo

1 > aucun effet jambes Jambiéres en mailles sanglantes arm 315/ +16 END +15 INT
LQR > boss divers - +15 FOR +12 AGI

2> +3déf mains Gantelets en mailles sanglantes  arm 225/ +10 END +10 INT +9 FOR /
LQR > boss divers - +1% cerit

3> +10P att pieds Bottes en mailles sanglantes arm 247 / +10 END +9 AGI +10 INT
LQR > boss divers - +9FOR/ +1% cdt

4 > +15 a toutes les résistances taille Ceinture en mailles sanglantes arm 202 / +11 END +12 AGI + INT
LQR > boss divers - +12 FOR

5> +1% par torse Hauberken en mailles sanglantes arm 360/ +15 END +15 INT +10 FOR
LQR > boss divers - +10ESP/ +1% esq

GARDIEN DES OSSEMENTS Type -LQ Set plates Détails

(niv 61) Lieu: Scholo

1> aucun effet jambes Jambiéres des ossements arm 557 / +20 END /
LQR > boss divers - +13 déf/ +5 manal5s

2> +3déf mains Gantelets des ossements arm 398/ +14 END /
LQR > boss divers - +10 déf/ +4 manal5s

3> +50 arm pieds Bottes des ossements arm 438/ +9END /
LQR > boss divers - +10déf / +6 manal5s

4 > +15 a toutes les résistances taille Ceinturon des ossements arm 358/ +15 END /
LQR > boss divers - +9 déf/ +4 mana | 5s

5> +1% par torse PansiéreO des ossements arm 637/ +12END /
LQR > boss divers - +17 déf / +5 manal5s
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