LES SETS TO ET TO.5

a AQ20, ZG, MC ou BWL... Récup
de passer niveau 60 est d’ailleurs fo
recommande, puisqu’une fois 60, vous irez plus
lement faire votre shopping du coté de ZG ou AQ20

2f

(en attendant MC et BWL). Certes, le T0.5 est une
vraie gageuve a collectionner, mais c’est toujours

agréable de le compter dans sa garde-robe!

DEMONISTE - Sets PvE (T0 / T0.5)

Set TO (niv 59)

Grande tenue de BRUME-FUNESTE Type - LQ

Classe : toutes (DEMONISTE)

Détails

Lieux : UBRS, Scholo, Strat

arm 64/ +14 END +15 INT +9 ESP
arm76 / +15 END +14 INT +21 ESP
arm52/ +13 END +10 INT +14 ESP
arm 58/ +17 END +9 INT +10 ESP
arm 35/ +10 END +10 INT +7 ESP
arm46 / +10 END +17 INT +9 ESP
arm71/ +20 END +21INT +13 ESP

1 > aucun effet épaules Mantelet de Brume-funeste
LQR > Scholo > Jandice Barov +

2 > +200 armure jambes Jambiéres de Brume-funeste
LQR > Strat > Baron Rivendare +

3 > aucun effet mains Protége-mains de Brume-funeste
LQE > Scholo > Gardien Polkelt +

4 > +23 sorts & soins pieds Sandales de Brume-funeste
LQR > Strat > Baronne Anastari +

5 > aucun effet poignets Brassards de Brume-funeste
LQE > UBRS > divers -

6 > % quand touché taille Ceinture de Brume-funeste

> effet de peur (2s) sur I'attaquant LQE > Strat & Scholo > divers -

7 > aucun effet téte Masque de Brume-funeste
LQR > Scholo > Gandling +

8 > +8 a toutes les résistances torse Robe de Brume-funeste
LQR > UBRS > Drakkisath +

arm 89/ +20 END +21 INT +13 ESP

Grande tenue de MORTEBRUME
Set T0,5 (niv 62)
1> aucun effet
2 > +8 atoutes les résistances
3 > aucun effet
4 > % quand touché
> effet de peur (2s) sur I'attaquant
5 > aucun effet
6 > +23 sorts & soins
7 > aucun effet

8 > +200 armure

Type - LQ

épaules
LQR
jambes
LQR
mains
LQR
pieds
LQR
poignets
LQR
taille
LQR
téte
LQR
torse
LQR

Classe : DEMONISTE

Lieux : Aucun (quétes T0.5)
Mantelet Mortebrume
Jambiéres Mortebrume
Protége-mains Mortebrume
Sandales Mortebrume
Brassards Mortebrume
Ceinture Mortebrume

Masque Mortebrume

Robe Mortebrume

Détails

arm69/ +16 END +16 INT /
+12 sorts & soins

arm 81/ +22END +21INT/
+16 sorts & soins

arm54/ +16 END +13 INT /
+13 sorts & soins / +1% cdt
arm 64 / +24 END +14INT/
+12 sorts & soins

arm40/ +12END +12INT/
+8 sorts & soins

arm52/ +16 END +16 INT /
+12 sorts & soins

arm75/ +24 END +24 INT /
+16 sorts & soins / +1 % scrit
arm 93/ +27 END +22 INT /
+12 sorts & soins / +1 % scrit




MAGE - Sets PvE (T0 / T0.5)

Tenue de parade de MAGISTERE Type - LQ Classe : toutes (MAGE) Détails
Set TO (niv 59) Lieux: BRS, Scholo, Strat
1 > aucun effet épaules Mantelet de magistere arm 64 / +6 END +22 INT +6 ESP
LQR > Scholo > Ras Murmegivre +
2 > +200 armure jambes Jambiéres de magisteére arm76 / +12 END +20 INT +21 ESP
LQR > Strat > Baron Rivendare +
3 > aucun effet mains Gants de magistere arm 52/ +9 END +14 INT +14 ESP
LQE > Scholo > Krastinov + / divers -
4 > +23 sorts & soins pieds Bottes de magistére arm 58/ +9 END +14 INT +14 ESP
LQR > Strat > Heartsinger Forresten +
5 > aucun effet poignets Manchettes de magistere arm 35/ +4 END +15 INT +5 ESP
LQE > BRD & LBRS > divers -
6 > % quand touché en mélée taille Ceinture de magistere arm 46/ +6 END +21 INT +6 ESP
> gel de I'attaquant (3s) LQE > LBRS, Strat & Scholo > divers -
7 > aucun effet téte Collerette de magistére arm71/ +11END +30INT +5 ESP
LQR > Scholo > Gandling +
8 > +8 atoutes les résistances torse Robe de magistere arm 89/ +9 END +31INT +8 ESP
LQR > UBRS > Drakkisath +
Tenue de parade du SORCIER Type - LQ Classe : MAGE Détails
Set T0,5 (niv 62) Lieux : Aucun (quétes T0.5)
1 > aucun effet épaules Mantelet du sorcier arm 69/ +11END +17 INT +7 ESP /
LQR +9 sorts & soins
2 > +8 atoutes les résistances jambes Jambiéres du sorcier arm 81/ +17 END +22INT +17 ESP /
LQR +16 sorts & soins
3 > aucun effet mains Gants du sorcier arm54/ +12END +14INT +10ESP /
LQR +12 sorts & soins / +1 % scrit
4 > % quand touché en mélée pieds Bottes du sorcier arm 64/ +14END +16 INT +10 ESP /
> gel de I'attaquant (3s) LQR +21 sorts & soins
5 > aucun effet poignets Manchettes du sorcier arm40/ +8END +12INT +5ESP/
LQR +12 sorts & soins
6 > +23 sorts & soins taille Ceinture du sorcier arm52/ +12END +14INT +7 ESP /
LQR +14 sorts & soins
7 > aucun effet téte Couronne du sorcier arm 75/ +16 END +25 INT +14 ESP /
LQR +11 sorts & soins / +1 % scrit
8 > +200 armure torse Robe du sorcier arm 89/ +14 END +25 INT +9 ESP /
LQR +16 sorts & soins / -20 résistances cible

PRETRE - Sets PvE (T0 / T0.5) |

Habits du DEVOT Type - LQ Classe : toutes (PRETRE) Détails

Set TO (niv 59) Lieux : UBRS, Scholo, Strat

1 > aucun effet épaules Mantelet du dévot arm 64 / +4 END +21 INT +9 ESP
LQR > UBRS > Voluteflamme +

2 > +200 armure jambes Pantalon du dévot arm76 / +12END +15INT +23 ESP
LQR > Strat > Baron Rivendare +

3 > aucun effet mains Gants du dévot arm 52/ +9 END +10 INT +17 ESP
LQE > Strat > Galford +

4 > +23 sorts & soins pieds Sandales du dévot arm58/ +9 END +10INT +17 ESP
LQR > Strat > Maleki +

5 > aucun effet poignets Brassards du dévot arm 35/ +7 END +10 INT +10 ESP
LQE > Strat > divers -

6 > % quand touché > bouclier taille Ceinture du dévot arm 46 / +4 END +20 INT +9 ESP

protecteur (350 points de dégats) LQE > UBRS > divers -

7 > aucun effet téte Collerette du dévot arm 71/ +13 END +24 INT +15 ESP
LQR > Scholo > Gandling +

8 > +8 atoutes les résistances torse Robe du dévot arm 89/ +13 END +24 INT +15 ESP
LQR > UBRS > Drakkisath +

Habits du VERTUEUX Type -LQ Classe : PRETRE Détails

Set T0.5 (niv 62) Lieux : Aucun (quétes T0.5)

1 > aucun effet épaules Mantelet vertueux arm 69/ +12END +13INT +12ESP /
LQR +12 sorts & soins

2 > +8 atoutes les résistances jambes Jupe vertueuse arm 81/ +13 END +14 INT +12ESP /
LQR +16 sorts & soins / +6 mana | 5s

3 > aucun effet mains Gants vertueux arm54/ +14END +15INT +12ESP /
LQR +11 sorts & soins

4 > % quand touché > bouclier pieds Sandales vertueuses arm 64/ +12END +13INT +12ESP /

protecteur (350 points de dégats) LQR +12 sorts & soins / +6 mana | 5s

5 > aucun effet poignets Brassards vertueux arm40/ +8 END +8INT +8 ESP /
LQR +9 sorts & soins / +2 mana | 5s

6 > +23 dégats & soins taille Ceinture vertueuse arm52/ +12END +13INT +12ESP/
LQR +12 sorts & soins

7 > aucun effet téte Couronne vertueuse arm75/ +16 END +17 INT +16 ESP /
LOR +11 sorts & soins / +6 mana I 5s / +1 % scrit

8> +200 armure torse Robe vertueuse arm 93/ +21END +22INT +12ESP /
LQR +14 sorts & soins / +6 mana | 5s

@



LES SETS TO ET TO.5

DRUIDE - Sets PvE (TO / T0.5)

Grande tenue de CEUR-SAUVAGE Type - LQ
Set TO (niv 59)
1> aucun effet épaules
LQR
2 > +200 armure jambes
LQR
3 > aucun effet mains
LQE
| 4> +26 P. att / +15 sorts & soins pieds
LQR
5 > aucun effet poignets
LQE
6 > % quand touché > +300 mana taille
ou +10 rage ou +40 énergie LQE
7 > aucun effet téte
LQR
8 > +8 atoutes les résistances torse
LQR

Classe : toutes (DRUIDE) Détails

Lieux : BRS, Scholo, Strat

Spalliere du Cceur-sauvage
> LBRS > Gizrul +

Kilt du Coeur-sauvage

> Strat > Baron Rivendare +
Gants du Cceur-sauvage

> BRS > divers -

Bottes du Cceur-sauvage

> LBRS > Matriarche couveuse +
Brassards du Cceur-sauvage
> Scholo & Strat > divers -
Ceinture du Cceur-sauvage

> LBRS & Scholo > divers -
Coiffe du Cceur-sauvage

> Scholo > Gandling +

Gilet du Cceur-sauvage

> UBRS > Drakkisath +

arm 127 / +9 END +18 INT
+8 ESP

arm 150 / +14 END +14 INT
+14 ESP +13 FOR +12 AGI
arm 105/ +9 INT +21 ESP

arm 115/ +10 END +9 INT
+17 ESP
arm71/ +15INT +7 FOR

arm 93/ +9 END +17 INT
+10 ESP

arm 141/ +10 END +20 INT
+20 ESP +6 FOR

arm 176 / +13 END +20 INT
+20 ESP

Set T0,5 (niv 62)
1 > aucun effet

2 > +8 atoutes les résistances

3 > aucun effet

4 > % quand touché > +300 mana
ou +10 rage ou +40 énergie

5 > aucun effet

6 > +26 P att / +15 sorts & soins

7 > aucun effet

8 > +200 armure

Grande tenue de CEUR-FAROUCHE

Type - LQ Classe : DRUIDE
Lieu: Aucun (quétes T0.5)
épaules Spallieres de Cceur-farouche
LQR
jambes Kilt de Cceur-farouche
LQR
mains Gants de Cceur-farouche
LQR
pieds Bottes de Cceur-farouche
LQR
poignets Brassards de Cceur-farouche
LQR
taille Ceinture de Coeur-farouche
LQR
téte Capuche de Cceur-farouche
LQR
torse Gilet de Cceur-farouche
LQR

Détails

arm 136 / +9 END +16 INT +8 ESP +8 FOR

+5 AGI / +6 sorts & soins / +2 mana | 5s

arm 160/ +14 END +14 INT +14 ESP +14 FOR
+12 AGI / +9 sorts & soins

arm 108 / +10 END +12 INT +10 ESP +10 FOR
+9 AGI / +11 sorts & soins

arm 127 / +13 END +12INT +12 FOR +10 ESP
+7 AGI/ +11 sorts & soins / +2 mana | 5s
arm79/ +6 END +12INT + 5 ESP +6 FOR

+6 AGI / +5 sorts & soins

arm 102/ +9 END +12 INT +8 ESP +6 FOR

+7 AGl / +7 sorts & soins

arm 150 / +17 END +17 INT +16 ESP +14 FOR
+9 AGl / +16 sorts & soins

arm 185/ +17 END +17 INT +14 ESP +16 FOR
+9 AGI/ +12 sorts & soins / +4 mana | 5s

VOLEUR - Sets PvE (T0 / T0.5)

Armure SOMBRERUSE Type - LQ Classe : toutes (VOLEUR) Détails
Set TO (niv 59) Lieux: BRS, Scholo, Strat
1 > aucun effet épaules Spallieres Sombreruse arm 127 / +22 AGI +9 END
LQR > Strat > Willey +
2 > +200 armure jambes Pantalon Sombreruse arm 150 / +25 AGI +12 END
LQR > Strat > Baron Rivendare + +12FOR
3 > aucun effet mains Gants Sombreruse arm 105/ +14 AGI +9 END
LQE > LBRS > Vosh’gajin + +9 FOR +10 ESP
4> +40P att pieds Bottes Sombreruse arm 115/ +21 AGI +9 END
LQR > Scholo > Cliquettripes +
5 > aucun effet poignets Brassards Sombreruse arm71/ +15AGI +7 END
LQE > Scholo & Strat > divers -
6 > cdt > +35 énergie taille Ceinture Sombreruse arm 93/ +14 AGI +10 END
LQE > LBRS & UBRS > divers - +9 FOR +9 ESP
7 > aucun effet téte Cagoule Sombreruse arm 141/ +20 AGI +18 END
LQR > Scholo > Gandling + +13FOR +5ESP
8 > +8 atoutes les résistances torse Tunique Sombreruse arm 176 / +26 AGI +13 END
LQR > UBRS > Drakkisath + +12ESP
Armure SOMBREMANTE Type - LQ Classe : VOLEUR Détails
Set T0,5 (niv 62) Lieu: Aucun (quétes T0.5)
1 > aucun effet épaules Spallieres Sombremante arm 136 / +24 AGI +10 END
LQR
2 > +8 atoutes les résistances jambes Pantalons Sombremante arm 160 / +25 AGI +15 END
LQR +15 FOR
3 > aucun effet mains Gants Sombremante arm 108 / +22 AGI +9 END
LQR +12 FOR
4 > cdt > +35 énergie pieds Bottes Sombremante arm 127 / +24 AGI +10 END /
LQR camouflage amélioré
5 > aucun effet poignets Brassards Sombremante arm79/ +15 AGI +7 END
LQR +7 FOR
6 > +40P att taille Ceinture Sombremante arm 102 / +17 AGI +13 END
LQR +10 FOR
7 > aucun effet téte Coiffe Sombremante arm 150 / +26 AGI +18 END
LQR +13FOR/ +1 % cecrit
8 > +200 armure torse Tunique Sombremante arm 185/ +31 AGI +15 END /
LQR +2% cdt




CHAMAN - Sets PvE (TO / T0.5)

Les ELEMENTS

Set TO (niv 59)

1 > aucun effet

2 > +200 armure

3 > aucun effet

4 > +23 sorts & soins

5 > aucun effet

6 > % quand un sort est lancé
> +95 sorts & soins (10s)

7 > aucun effet

8 > +8 atoutes les résistances

Type - LQ

épaules
LQR
jambes
LQR
mains
LQE
pieds
LOR
poignets
LQE
taille
LQE
téte
LQR
torse

Classe : toutes (CHAMAN)
Lieux : BRS, Scholo, Strat
Espauliers des éléments

> UBRS > Gyth +

Kilt des éléments

> Strat > Baron Rivendare -
Gantelets des éléments

> UBRS > Pyrogarde prophéte ardent + +
Bottes des éléments

> LBRS > Omokk +
Manchettes des éléments

> Strat & Scholo > divers -
Corde des éléments

> LBRS > divers -

Coiffe des éléments

> Scholo > Gandling -

Détails

arm 266 / +14 END +15 INT
+6 FOR +6 ESP

arm 315/ +7 END +15INT
+12FOR +20 ESP +6 AGI
arm 218/ +4 END +10 INT
+9 FOR +16 ESP

arm 240/ +17 ESP +9 AGI

arm 148/ +7 END +10 INT
+10 ESP

arm 193/ +6 END +17 INT
+9 FOR +7 ESP

arm 297 / +13 END +23 INT
+7 FOR +12 ESP

arm 370 / +13 END +20 INT

LQR

Haubergeon des éléments
> UBRS > Drakkisath -

+20 ESP

Les CINQ TONNERRES

Set T0,5 (niv 62)

1 > aucun effet

2 > +8 atoutes les résistances

3 > aucun effet

4 > % quand un sort est lancé
> +95 sorts & soins (10s)

5 > aucun effet

6 > +23 sorts & soins

7 > aucun effet

8 > +200 armure

Type - LQ Classe : CHAMAN
Lieu : Aucun (quétes T0.5)
épaules Espauliers des Cing tonnerres
LQR
jambes Kilt des Cinq tonnerres
LQR
mains Gantelets des Cinq tonnerres
LQR
pieds Bottes des Cinq tonnerres
LQR
poignets Manchettes des Cinqg tonnerres
LQR
taille Corde des Cinq tonnerres
LQR
téte Coiffe des Cinq tonnerres
LQR
torse Gilet des Cinqg tonnerres
LQR

Détails

arm 286 / +11 END +11INT +10 FOR
+10 ESP / +12 sorts & soins

arm 339/ +17 END +17 INT +10 FOR
+16 ESP / +11 sorts & soins

arm 223/ +12END +14 INT +9 FOR /
+12 sorts & soins / +4 mana | 5s

arm 266 / +13 END +12INT +12 FOR
+10 ESP / +12 sorts & soins / +4 mana | 5s
arm 167 / +10 END +9 INT +9 ESP /

+8 sorts & soins

arm 214/ +11END +11INT +10 FOR/
+12 sorts & soins / +4 mana | 5s

arm 314/ +22END +21INT +12ESP /
+14 sorts & soins / +1 % scrit

arm 387/ +17 END +17 INT +12 FOR
+16 ESP / +14 sorts & soins / +1 % scrit

CHASSEUR - Sets PvE (T0 / T0.5)

Armure de BESTIAIRE

Set TO (niv 59)

1 > aucun effet

2 > +200 armure

3 > aucun effet

4> +40P att

5 > aucun effet

6 > 4% sur les attaques a distance
> rend 200 mana

7 > aucun effet

8 > +8 atoutes les résistances

Type - LQ

épaules
LQR
jambes
LQR
mains
LQE
pieds
LQR
poignets
LQE
taille
LQE
téte
LQR
torse
LQR

Classe : toutes (CHASSEUR)
Lieux: BRS, Scholo, Strat
Mantelet de bestiaire

> LBRS > Wyrmthalak +
Pantalon de bestiaire

> Strat > Baron Rivendare +
Gants de bestiaire

> LBRS > Voone +

Bottes de bestiaire

> Strat > Nerub’enkan +
Manchettes de bestiaire

> Strat & LBRS > divers -
Ceinture de bestiaire

> LBRS > divers -

Coiffe de bestiaire

> Scholo > Gandling +
Tunique de bestiaire

> UBRS > Drakkisath +

Détails

arm 266 / +11 AGI +17 END
+7 INT +4 ESP

arm 315/ +26 AGI +6 END

+12 ESP +6 FOR

arm 218/ +14 AGI +9 END

+9INT +10 ESP

arm 240/ +21 AGI +9 END

arm 148 / +15 AGI +7 END

arm 193/ +10 AGI +6 END
+9INT +11ESP +9 FOR
arm 297 / +20 AGI +20 END
+10 INT +6 ESP

arm 370/ +21 AGI +16 END
+13 INT +6 ESP +5 FOR

Armure de BELLUAIRE Type - LQ Classe : CHASSEUR Détails

Set T0,5 (niv 62) Lieu: Aucun (quétes T0.5)

1 > aucun effet épaules Mantelet de belluaire arm 286 / +12 AGI +18 END +10 INT
LQR

2 > +8 atoutes les résistances jambes Pantalon de belluaire arm 339/ +28 AGI +14 END +9 INT
LQR

3 > aucun effet mains Gants de belluaire arm 223/ +14 AGI +12END +10INT /
LQR familier > +2 % ccrit

4 > 4% sur les attaques a distance pieds Bottes de belluaire arm 266 / +24 AGI +9 END /

> rend 200 mana LQR familier > +3 % dég

5 > aucun effet poignets Manchettes de belluaire arm 167 / +16 AGI +7 END +5 INT
LQR

6> +40P att taille Ceinture de belluaire arm 214/ +16 AGI +16 END +10 INT
LQR

7 > aucun effet téte Coiffe de belluaire arm 314/ +22 AGI +21END +12INT/
LQR +1% cdt / familier > +3 % vie max

8 > +200 armure torse Tunique de belluaire arm 287 / +25 AGI +16 END +13 INT /
LQR +1% ccrit / familier > +10 % arm

>



LES SETS TO ET TO.5

GUERRIER - Sets PvE (TO / T0.5)

Set TO (niv 59)
1 > aucun effet

3 > aucun effet

4> +40P att

5 > aucun effet

7 > aucun effet

Tenue de combat de VAILLANCE

2 > +200 armure

6 > % quand touché > rend +88-132 vie

8 > +8 a toutes les résistances

Type - LQ

épaules
LQR
jambes
LQR
mains
LQE
pieds
LQR
poignets
LQE
taille
LQE
téte
LQR
torse
LQR

Classe : toutes (GUERRIER)
Lieux : BRS, Scholo, Strat
Spallieres de vaillance

> UBRS > Rend Blackhand +
Jambiéres de vaillance

> Strat > Baron Rivendare +
Gantelets de vaillance

> Strat > Ramstein +
Bottes de vaillance

> Scholo > Kirtonos +
Brassards de vaillance

> LBRS > divers -

Ceinture de vaillance

> LBRS & Strat > divers -
Casque de vaillance

> Scholo > Gandling +
Cuirasse de vaillance

> UBRS > Drakkisath +

Détails

arm 470/ +17 END +11 FOR
+9 AGI

arm 557 / +15 END +23 FOR
+11 AGI +4 ESP

arm 386 / +10 END +17 FOR
+3 AGI +8 ESP

arm 424/ +20 END +8 FOR
+4 AGI +3 ESP

arm 261/ +14 END +7 FOR
+3 AGI +2 ESP

arm 341/ +8 END +14 FOR
+7 AGI +4 ESP

arm 526 / +23 END +15 FOR
+9 AGI +8 ESP

arm 657 / +24 END +15 FOR
+10 AGI +6 ESP

Set T0,5 (niv 62)
1> aucun effet

3 > aucun effet

5 > aucun effet
6 > +40P att
7 > aucun effet

8 > +200 armure

Tenue de combat d’'HEROISME

2 > +8 atoutes les résistances

4 > % quand touché > rend +88-132 vie

Type -LQ Classe : GUERRIER
Lieu: Aucun (quétes T0.5)
épaules Spallieres d’héroisme
LQR
jambes Cuissards d’héroisme
LQR
mains Gantelets d’héroisme
LQR
pieds Bottes d’héroisme
LQR
poignets Brassards d’héroisme
LQR
taille Ceinture d’héroisme
LQR
téte Casque d’héroisme
LQR
torse Cuirasse d’héroisme
LQR

Détails

arm 507 / +18 END +12 FOR
+12 AGI

arm 601/ +16 END +25 FOR
+11AGI/ +5 déf

arm 393/ +12END +18 FOR/
+1 % ccrit

arm 470/ +20 END +20 FOR /
+1% cdt

arm 296 / +9 FOR +14 END
+5AGI / +3 déf

arm 380/ +12 END +15 FOR
+9 AGI/ +7 déf

arm 556 / +32 END +18 FOR /
+1 % ccrit

arm 684 / +26 END +21 FOR
+13 AGI/ +1% cdt

PALADIN - Sets PvE (TO / T0.5)

Set TO (niv 59)
1> aucun effet

3 > aucun effet

4> +40P att

5 > aucun effet

7 > aucun effet

Armure de SANCTEFORGE Type - LQ Classe : toutes (PALADIN) Détails
Lieux : UBRS, Strat, Scholo
épaules Spallieres de Sancteforge arm 470/ +15END +11INT
LQR > UBRS > La Béte + +9 FOR +5 ESP +4 AGI
2 > +200 armure jambes Jambiéres de Sancteforge arm 557 / +14 END +12 INT
LQR > Strat > Baron Rivendare + +20 FOR +9 ESP +8 AGI
mains Gantelets de Sancteforge arm 386 / +9 END +14 FOR
LQE > Strat > Timmy le Cruel + +14 ESP
pieds Bottes de Sancteforge arm 424 / +18 END +8 FOR
LQR > Strat > Balnazzar > + +9 ESP
poignets Brassards de Sancteforge arm 261/ +10 END +7 FOR
LQE > Scholo > divers - +8 ESP +4 AGI
6 > cdt > +95 sorts & soins (10s) taille Ceinture de Sancteforge arm 341/ +9END +15INT
LQE > Strat > divers - +10 FOR +6 ESP
téte Casque de Sancteforge arm 526 / +20 END +14 INT
LQR > Scholo > Gandling + +13 FOR +10 ESP +6 AGI
8 > +8 atoutes les résistances torse Cuirasse de Sancteforge arm 657 / +21 END +16 INT
LQR > UBRS > Drakkisath + +13 FOR +8 ESP
Armure d’AMEFORGE Type - LQ Classe : PALADIN Détails
Set T0,5 (niv 62) Lieu: Aucun (quétes T0.5)
1 > aucun effet épaules Spallieres d’Ameforge arm 507 / +11END +11INT +10 FOR/
LQR N +12 sorts & soins / +4 mana | 5s
2 > +8 atoutes les résistances jambes Cuissards d’Ameforge arm 601/ +17 END +17 INT +16 FOR
LQR R +10 ESP / +11 sorts & soins
3 > aucun effet mains Gantelets d’Ameforge arm 393/ +10 END +10 INT +9 FOR /
LQR R +11 sorts & soins / +1 % crit
4 > cdt > +95 sorts & soins (10s) pieds Bottes d’Ameforge arm470/ +13 END +12INT +12 FOR
LQR . +10 ESP / +12 sorts & soins / +4 mana | 5s
5 > aucun effet poignets Brassards d’Ameforge arm 296 / +10 END +9 INT +9 FOR/
LQR R +8 sorts & soins
6 > +40P att taille Ceinture d’Ameforge arm 380/ +11END +11INT +10 FOR/
LQR N +12 sorts & soins / +4 mana | 5s
7 > aucun effet téte Casque d’Ameforge arm 556 / +17 END +17 INT +16 FOR
LQR R +12ESP / +14 sorts & soins / +1 % ccrit
8 > +200 armure torse Cuirasse d’Ameforge arm 684 / +17 END +17 INT +16 FOR
LQR +12 ESP / +14 sorts & soins / +1 % ccrit
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